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Problema Splatoon

Date de intrare: stdin
Date de iesire: stdout

Se considera un tablou bidimensional format din NV linii si IV coloane, care contine celule libere codificate
cu valoarea 0 si celule blocate, codificate cu valoarea 1. M jucatori sunt pozitionati in celule diferite
ale matricei. Un jucator poate fi pozitionat intr-o celula libera sau intr-o celuld blocata. incepénd cu
momentul tg = 0, la fiecare moment intreg de timp ¢, fiecare jucator coloreaza celulele libere aflate la
distanta ¢ de pozitia in care se afla.

Definim distanta dintre doua celule (i1, 1) si (i2,j2) ca fiind egala cu maz(|i; — 2|, |j1 — j2|), unde 4 si
19 corespund indicilor liniilor pe care se afla cele doua celule, iar j; si jo corespund coloanelor.

Cerinta

Scrieti un program care citeste un numar natural N, valorile matricei si pozitiile initiale ale jucatorilor si
afiseaza la iesire raspunsul la @ intrebari de forma: “Care este primul moment de timp dupa care avem
cel putin P celule colorate In matrice?”. In cazul in care pentru o intrebare nu se vor putea colora P
celule libere (dupa oricat de mult timp), se va afisa ca raspuns pentru acea intrebare valoarea —1.

Date de intrare

Prima linie contine numarul N, iar fiecare din urmaéatoarele IV linii, cite N numere separate prin cate un
spatiu, corespunzand tipului celulelor de pe linia corespunzatoare din matrice.

Linia N 42 contine numarul de jucatori M, iar fiecare din urmatoarele M linii cate doua numere naturale,
separate prin spatiu, reprezentand numarul liniei, respectiv, numarul coloanei in care se afla fiecare din
cei M jucatori.

Linia M 4+ N + 3 contine numarul natural @), reprezentand numarul de intrebari, iar ultima linie contine
(2 numere naturale separate prin cate un spatiu, reprezentand valorile lui P, pentru fiecare dintre cele Q
interogari.

Intrucat volumul datelor de intrare este foarte mare, va recomandam, in cazul in care folositi pentru citire
biblioteca iostream din standardul C++, sa adaugati la inceputul functiei main urmatoarele instructiuni:

std::ios_base::sync_with_stdio(false);
std::cin. tie (0);

Date de iesire

Iesirea consta intr-o singura linie, care va contine () numere, separate prin cate un spatiu, corespunzatoare
raspunsurilor la intrebarile date, in ordinea in care au fost citite.

Restrictii

3 < N <1500
e 1 <M, Q<N?
e 1< P<10?

o liniile si coloanele sunt indexate incepand cu 1.
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Subtask 1 (12 puncte)
¢ 3< N <20

Subtask 2 (33 de puncte)
e 1< M <10

Subtask 3 (21 de puncte)
e 3 < N <600

Subtask 4 (34 de puncte)
o fird restrictii suplimentare

Exemplu

intrare iesire
21-1
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Dupa momentul de timp ¢ = 0, se va colora doar celula (3,3). (Total: 1)

Dupa momentul de timp ¢ = 1, se vor mai colora in plus celulele (2,2), (2,3), (2,4), (3,2), (3,4), (4,2),
(4,3), (4,4), (5,6), (5,7), (6,5), (6,7), (7,5), (7,6), (7,7). (Total: 16)

Dupa momentul de timp ¢t = 2, vom avea in total colorate 40 de celule.
Pentru prima interogare, primul moment de timp dupa care avem cel putin 35 de celule colorate este 2.
Analog, pentru a doua interogare, raspunsul este 1.

Nu se vor putea colora niciodata 1000 de celule, raspunsul fiind —1.



