Concursul National “InfoPro” PPOJECT
16-17 lanuarie 2021 ’NFO PSOGRAM

Grupa C1

PRPOGRESS

Problema Tomi

Input file: tomi.in
Output file: tomi.out

Tomi este primarul ales in orasul Bittown. In oras sunt N locuitori si fiecare are un gard format din
exact 60 de scanduri, fiecare dintre ele fiind vopsita in alb sau negru. Fiecare gard este codificat de Tomi
printr-un numar natural a carui reprezentare binara reproduce configuratia gardului, de la stanga spre
dreapta, scandurile negre fiind asimilate cu bitul 1 iar cele albe cu bitul 0. Astfel, ca exemplu, gardul
care are doar ultimele 2 scanduri vopsite in negru va fi codificat de Tomi cu numarul 3. Tomi decide
sa~si construiasca un gard, care sa fie reprezentativ pentru Bittown, adica sa respecte toate regulile
urmatoare:

1. Gardul primarului Tomi trebuie sa aiba exact 60 de scanduri;

2. Trebuie sa existe cel putin K locuitori in Bittown care constata ca pentru toate scandurile negre
din gardul propriu, scandurile situate pe aceeasi pozitie, in gardul primarului Tomi, sunt vopsite
tot in negru;

3. Numarul reprezentand codul gardului primarului Tomi trebuie sa fie minim posibil.

Date de intrare

Fisierul de intrare toms.in contine pe prima linie doua numere naturale N si K. Pe cea de-a doua linie
se afla N numere, reprezentand codurile gardurilor locuitorilor din Bittown.

Date de iesire

Fisierul de iesire tomi.out contine un singur numar, reprezentand codul gardului construit de primarul
Tomi.

Restrictii

e 1 < N <100000.

Fiecare cod < 269,

Pentru 19 puncte, toti copiii vor avea doar codurile 1, 2 sau 3.

Pentru alte 38 puncte, codurile copiilor vor mai mici decat 60.

Exemplu

tomi.in tomi.out
6 3 5
1158108

Explicatii

Réaspunsul este 5 care are configuratia in binar 101. Acesta este reprezentativ pentru codurile primelor
trei garduri (1 1 5), pentru ca le include configuratiile binare respectand astfel regula 2.



